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Legenda:

espagos em branco.

Articula corretamente as palavras e utiliza-as adequadamente nas
escritas coletivas.

Identifica e nomeia diferentes tipos de letras em textos de
diferentes géneros.

Conhece, diferencia e relaciona letras em formato imprensa e
cursiva, maiusculas e minusculas.

Identifica semelhancgas sonoras em silabas e em rimas.

O (10,0 a 8,0) — Construiu, plenamente, o conhecimento.
B (8,0 a 6,0) — Construiu, em parte, o conhecimento.

R (6,0 a 4,0) — Insuficiente, o conhecimento significativo.
1 (4,0 a 0) — Ndo atinguiu, conhecimentos significativos.

N — Nao trabalhados no periodo.

Domina as correspondéncias entre letras ou grupos de letras e seu
valor sonoro, de modo a ler palavras.

Compreende textos lidos por outras pessoas, de diferentes géneros.

Reconhece finalidades de textos lidos pelo professor ou pelos
colegas.

LINGUA PORTUGUESA

SEM

SEM

Compara palavras identificando semelhancas e diferencas entre
sons de silabas iniciais, mediais e finais.

Relata fatos vividos, historias, etc.

Identifica e utiliza, de forma gradativa, outros sinais no texto, como
pontos finais, interrogacao e exclamacao.

Expressa-se oralmente com clareza, para ser compreendido e
usando um tom de voz audivel, boa articulacdo e ritmo adequado.

Lé e compreende com a ajuda do professor, quadras, quadrinhas,
parlendas, trava-linguas dentre outros géneros de textos.

Escuta, com atencdo, falas de professores e colegas, de modoa
compreender o que esta sendo falado e interagir quando necessario.

Lé e recita parlendas, quadras, quadrinhas, trava-linguas, com
entonacdo adequada e observando as rimas.

Reconhece que textos sao lidos e escritos da esquerda para a direita
e de cima para baixo da pagina, a fim de unificar e organizar a
escrita.

Produz com o auxilio do professor, recontagens de histdrias lidas,
histdrias imaginadas ou baseadas em livros de imagens.

Escreve o préprio nome completo.

Identifica elementos de uma narrativa lida ou escutada incluindo
personagens, enredo, tempo e espaco.

Escreve espontaneamente ou por ditado palavras e frases de forma
alfabética.

Reconhece e nomeia as letras do alfabeto na ordem das letras e de
forma aleatoria.

Lé palavras novas com precisdao na decodificagdo no caso de palavras
de uso frequente, ler globalmente, por memorizagdo e com fluéncia
na leitura.

Distingue as letras do alfabeto de numeros e de outros sinais
graficos (acento, til, cedilha, hifen).

Lé com a mediagdo do professor textos que circulam em meios
impressos ou digitais.

Observa escritas convencionais, comparando-as as suas produgdes
escritas, percebendo semelhangas e diferencas.

Copia textos breves, observando espacamento entre as palavras,
escrita das palavras e pontuagao.

Reconhece o sistema de escrita alfabética como representagao dos
sons da fala.

Lé e compreende com certa autonomia, listas, agendas, calendarios,
avisos, convites, receitas relacionando sua forma de organizac¢do a
sua finalidade.

Identifica ao ouvir uma palavra o nimero de silabas (consciéncia
silabica, fonemas, partes de palavras) com sua representagdo
escrita.

Localiza com a mediagdo do professor, informagdes explicitas em
textos.

Reconhece a separagao das palavras em silabas, na escrita por

Reconhece poemas e outros textos versificados, observando rimas,
sonoridades jogos de palavras, palavras, expressdes, comparagoes,




relacionando-as com sensacdes e associagoes.

Reconta oralmente, com e sem apoio de imagens, textos literarios
lidos pelo professor.

Discrimina formas e semelhancas em relacao aos objetos, por meio
de atributos, tais como: cor, forma, tamanho e medida, para
organizar, ordenar ou classifica-los.

Planeja, coletivamente e individualmente com mediacdo do
professor o texto que vai produzir.

Relé, revisa, reestrutura e reescreve os textos produzidos com
auxilio do professor.

Reconhece e relaciona as figuras geométricas espaciais (cones,
cilindros, esferas, piramides e blocos retangulares) a objetos
familiares do mundo fisico.

Identifica as faces, os vértices e as arestas em poliedros.

Niveis da escrita que o aluno domina:

Pré-silabica.

Silabica.

Sildbica-alfabética.

Compara medidas de comprimento, massa e capacidade utilizando
termos como: mais alto, mais baixo, mais comprido, mais curto,
mais grosso, mais fino, mais largo, mais pesado, mais leve, cabe
mais, cabe menos, entre outros.

Alfabética.

Realiza organizacdo temporal (antes durante e depois), ontem, hoje
e amanha.

MATEMATICA

SEM

SEM

Reconhece agrupamentos tais como: unidade, dezena, meia dezena
em diferentes contextos.

Conhece a histéria dos numeros a sua origem e importancia.

Conta oralmente e mentalmente objetos em ordem e sequéncia,
utilizando diferentes estratégias.

Reconhece agrupamento como duzia e meia duzia em diferentes
contextos.

Reconhece medicdo social do tempo (calendario e reldgio).

Identifica e registra quantidade usando simbolos.

Traga corretamente os algarismos de 0 a 9 para registrar qualquer
numero por meio das possibilidades de combinacdo entre eles.

Realiza medicGes por meio de estratégias pessoais (palmo, passo,
pé, polegada e outros).

Reconhece os nuimeros naturais como indicadores, de quantidade,
ordem, de medida e cédigo de identificagdao no contexto diario.

Reconhece os instrumentos de medida padronizado mais usuais e a
sua funcdo social (régua, fita métrica, trena, balanca e outros).

Identifica o antecessor e o sucessor dos numeros naturais até duas
ordens em situagdes contextualizadas.

Reconhece objetos que se compra por metro, quilograma, litro, por
unidade e por duzia.

Diferencia e utiliza os conceitos de nimero par e impar.

Reconhece e relaciona periodos do dia, dias da semana e meses do
ano, utilizando o calendario.

Compara quantidades de objetos de dois conjuntos para indicar
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“tem mais”’, “tem menos” ou tem a mesma quantidade.

Estabelece no¢Ges de duracdo e sequéncia temporal, periodos do
dia, dias, semanas, meses do ano, ano).

Estabelece relagdo de correspondéncia (um a um, dois a dois) entre
a quantidade de objetos de dois conjuntos (formados até 30
elementos).

Descreve a localizagdo e movimentagdo de pessoas ou objetos no
espaco em relacdo a sua propria posicao, utilizando termos como: a
direita, a esquerda, em frente, atras.

Associa a adi¢cdo, a ideia de juntar, construindo fatos basicos,
utilizando em procedimentos de calculo para resolver problemas.

Nomeia as figuras planas (circulo, quadrado, tridngulo e retangulo).

Associa a subtragdo, a ideia de tirar, construindo fatos bdsicos,
utilizando em procedimento de cdlculo para resolver problemas.

Utiliza diferentes registros graficos (desenhos, esquemas, registros
numéricos) para comunicar dados coletados.

Constroi estratégias pessoais de calculo, com registro para resolver
problemas envolvendo adi¢do e subtragado.

Representa as informacgdes pesquisadas em graficos de colunas e/ou
barras utilizando malhas quadriculadas.

Reconhece, registra e utiliza os nimeros ordinais (12 ao 1092).

Conta a quantidade de objetos com registros verbais e simbdlicos
até 100 unidades.

Utiliza o pensamento légico-matematico.

Lé e realiza hipdtese de escrita alfabética dos nimeros naturais até




cem.

Resolve e elabora problemas que envolvem as ideias de divisdo e
multiplicacdo, utilizando recursos manipuldveis.

povos e culturas, identificando mudancas e permanéncias frente as
novas tecnologias.

Utiliza nogdes de metade e dobro para resolver e elaborar
problemas com suporte de imagens e material manipulavel.

Conhece as historias da familia e da escola e identifica o papel
desempenhado por diferentes sujeitos em diferentes espacos.

Reconhece e relaciona valores de moedas e cédulas do sistema
monetario brasileiro.

Reconhece a importancia dos sujeitos que compdem a familia,
identificando relagBes afetivas e de parentesco no convivio familiar.

Identifica mudancas e permanéncias nas formas de organizacdo
familiar, respeitando as diferencas.

HISTORIA

SEM

SEM

Identifica aspectos do seu crescimento por meio do registro das
lembrangas particulares ou de lembrangas dos membros de sua
familia e/ou de sua comunidade.

Identifica as diferengas entre os variados ambientes em que vive
(doméstico, escolar e da comunidade) reconhecendo as
especificidades dos habitos e das regras que os regem,
diferenciando o publico do privado.

Identifica caracteristicas pessoais, familiares e elementos da
propria histéria de vida por meio de relatos, fotos, objetos e
outros registros, socializando com os demais integrantes do

grupo.

Compreende, exemplifica e desenvolve atitudes de colaboragao
no contexto familiar e escolar de forma ética e respeitosa.

Conhece, compara e entende diferentes formas de trabalho na
escola e em outros grupos culturais e sociais.

Elabora regras e normas de convivio no ambiente escolar.

Conhece e relata a histdria de vida e do préprio nome.

Identifica e compara caracteristicas das diferentes fases da vida do
ser humano.

Reconhece o significado das comemoracbes e festas escolares,
diferenciando-as das datas festivas comemoradas no ambito familiar
e/ou da comunidade.

Identifica e compara objetos, imagens, relatos e acées humanas em
diferentes temporalidades para compreender a passagem do tempo,
apontando mudangas e permanéncias em suas caracteristicas e
fungodes.

Identifica a importancia das familias no cotidiano da comunidade
escolar.

Conhece o contexto cultural e/ou regional das festas e

comemoragoes.

Emprega noc¢des de anterioridade e posterioridade, ordenagao e
sucessao em situacdes cotidianas.

Identifica a relacdo entre as suas histdrias e as histdrias de sua
familia e de sua comunidade.

Conhece a histdoria e a importancia da escola como local de
aprendizagem e socializacdo, identificando acontecimentos,
mudancas e permanéncias em sua trajetéria no espaco da
comunidade.

Identifica problemas em sua realidade, pesquisa e conversa sobre
possiveis solugdes.

Reconhece os profissionais que trabalham na escola e papéis que
desempenham.

Descreve e distingui os seus papéis e responsabilidades relacionados
a familia, a escola e a comunidade.

Conhece e respeita o patrimonio e a diversidade cultural,
entendendo-os como direito dos povos e sociedades.

Identifica tarefas individuais e coletivas no ambiente familiar.

Conhece e compara familias em diferentes temporalidades, espagos,
culturas e relagdes de trabalho, identificando semelhancas e
diferencas, mudancas e permanéncias.

GEOGRAFIA

SEM

SEM

Identifica semelhangas e diferencas entre brinquedos, jogos e
brincadeiras atuais e de outras épocas e lugares.

Conhece e compara brincadeiras e brinquedos de outras épocas,

Discute e elabora, coletivamente, regras de convivio em diferentes
espacos (sala de aula, escola etc.), reconhecendo a importancia das
praticas e atitudes cooperativas e responsaveis com o meio em que
vive.




Cria mapas mentais e desenhos com base em itinerdrios, contos
literarios, histérias inventadas, jogos e brincadeiras.

CIENCIAS

SEM

SEM

Elabora e utiliza mapas simples, desenhos e trajetos para localizar
elementos do local de vivéncia, considerando referenciais espaciais
(frente e atras, esquerda e direita, em cima e embaixo, dentro e
fora) e tendo o corpo como referéncia.

Localiza, nomeia e representa graficamente (por meio de desenhos)
partes do corpo humano e explica suas fungdes, percebendo as
mudancas que aconteceram desde seu nascimento.

Descreve caracteristicas observadas de seus lugares de vivéncia
(moradia, escola etc.) e identifica semelhancas e diferengas entre
esses lugares, dando enfoque aos atributos e fungGes dos diferentes
locais.

Identifica e valoriza habitos de cuidados com o prdéprio corpo em
situacdes do cotidiano, fazendo-se respeitar e respeitando o outro.

Relaciona as partes do corpo humano com os sentidos,
reconhecendo o que podemos perceber por meio deles.

Identifica semelhancgas e diferengas entre jogos e brincadeiras de
diferentes épocas e lugares, utilizando- se de pesquisas no
ambiente familiar, na comunidade e no desenvolvimento dos jogos
e brincadeiras.

Discute as razdes pelas quais os habitos de higiene do corpo (lavar
as maos antes de comer, escovar os dentes, limpar os olhos, o nariz
e as orelhas etc.) sdo necessarios para a manutencdo da saude.

Descreve e compara diferentes tipos de moradia ou objetos de uso
cotidiano (brinquedos, roupas, mobiliarios), considerando técnicas e
materiais utilizados em sua producgao.

Reconhece a importancia dos alimentos para a saude do corpo,
compreendendo que uma alimentacao saudavel depende de uma
dieta equilibrada em termos de variedade, qualidade e quantidade
de nutrientes.

Observa e descreve ritmos naturais (dia e noite, variacdo de
temperatura e umidade etc.) em diferentes escalas espaciais e
temporais, comparando a sua realidade com outras, por meio da
observacdo e compreensdao da paisagem nos distintos espacos de
vivéncia (escola, bairro, casa entre outros).

Compara caracteristicas fisicas entre os colegas, reconhecendo a
diversidade e a importancia da valorizacdo, do acolhimento e do
respeito as diferencas.

Identifica e nomeia diferentes escalas de tempo: os periodos didrios
(manh3, tarde, noite) e a sucessdo de dias, semanas, meses e anos.

Descreve caracteristicas de seus lugares de vivéncia relacionadas aos
ritmos da natureza (chuva, vento, calor etc.), e as mudangas que
estes acarretam no estilo de vida das pessoas e na paisagem.

Seleciona exemplos de como a sucessdo de dias e noites orienta o
ritmo de atividades didrias de seres humanos e de outros seres
Vivos.

Associa mudangas de vestudrio e hdbitos alimentares em sua
comunidade ao longo do ano, decorrentes da variagdo de
temperatura e umidade no ambiente.

Identifica a presenga de seres vivos na escola e outros espacos,
conhecer suas principais caracteristicas, relacionando-as a
capacidade de sobreviverem em certos ambientes.

Identifica e relata semelhangas e diferencas de usos do espago
publico (pragas, parques, complexos esportivos) para o lazer e
diferentes manifestagdes sociais, artisticas, culturais e desportivas.

Reconhece o Sol como fonte natural de luz, relacionando sua
importancia para os seres vivos.

Descreve atividades de trabalho relacionadas com o dia a dia da sua
comunidade e seu grupo familiar, compreendendo a importancia do
trabalho para o homem e a sociedade.

Observa e identifica os elementos presentes no céu durante o dia e
durante a noite.

Reconhece os materiais (madeira, ferro, vidro, papel, plastico, entre
outros) que compdem os objetos de uso cotidiano.

Observa e identifica o papel do trabalho na organizagao do espaco
escolar, relatando as atividades de trabalho existentes na escola
(limpeza, seguranca, ensino, gestdo).

Compara caracteristicas de diferentes materiais presentes em
objetos de uso cotidiano, identificando sua origem, os modos como
sdo descartados e como podem ser usados de forma mais
consciente.

Investiga, por meio dos 6rgados dos sentidos, as caracteristicas dos
materiais (cor, odor, textura, forma, entre outros) utilizados no
cotidiano.




Compreende a influéncia do ser humano como agente
transformador do meio para atender suas necessidades,
reconhecendo atitudes de cuidados para conservagdo do ambiente.

praticas tematizadas na escola, produzindo textos (orais, escritos,
audiovisuais) para divulga-las na escola e na comunidade.

Identifica agdes que contribuam para a conservagdo do ambiente,
percebendo a importancia da separacdo dos residuos sélidos, coleta
seletiva e reducdo da geracdo de residuos.

Experimenta e explora sensacdes corporais diversas e compreende
como o corpo movimenta-se, comunica-se, relaciona-se e expressa-
se por meio dos sentidos.

Conhece praticas que contribuam para minimizar os problemas
ambientais locais (por exemplo: compostagem, reciclagem do vidro,
do papel, do metal e do plastico, aproveitamento da dgua da chuva,
entre outros).

Identifica, usa e apropria-se da percepg¢do dos lados do corpo e a
predominancia lateral, permitindo um conhecimento de si mesmo
em relagdo ao outro.

EDUCACAO FiSICA

SEM

SEM

Experimenta e frui diferentes brincadeiras cantadas, cantigas de
roda, brincadeiras ritmicas e expressivas, e recria-as, respeitando as
diferencgas individuais e de desempenho corporal, valorizando os
aspectos motores, culturais e sociais de cada uma delas.

Experimenta e frui prezando pelo trabalho coletivo e pelo
protagonismo, a pratica de jogos esportivos de precisdo, por meio de
atividades e jogos diversificados, adequados a realidade escolar e
que evidenciem a modalidade esportiva ensinada, identificando os
elementos comuns a esses jogos esportivos e refletindo sobre os
aspectos culturais e sociais que envolvem a pratica das referidas
modalidades, enfatizando a manifestacdo do ludico.

ARTE

SEM

SEM

Reconhece e percebe os diferentes géneros da arte como: retrato e
autorretrato, paisagem, natureza morta, cenas da mitologia, cenas
religiosas e dos diferentes contextos.

Apresenta e discute a importancia da observacdo das normas e das
regras dos jogos esportivos de precisao para assegurar a integridade
propria e as dos demais participantes, valorizando a ética, a
cooperagdo, o respeito e acolhimento as diferengas, a competicdo
saudavel e o espirito esportivo.

Conhece, reconhece e explorar os elementos da linguagem visual
(ponto, linha, forma, cor, volume, superficie, presentes na natureza,
nas obras de arte e imagens do cotidiano, para elaborar
composicbes artisticas tanto no bidimensional, como no
tridimensional.

Experimenta, frui, compreende e recria diferentes brincadeiras e
jogos da cultura popular presentes no contexto comunitdrio local e
regional, reconhecendo e respeitando as diferengas individuais de
desempenho dos colegas, valorizando o trabalho coletivo e
enfatizando a manifestagdo do ludico.

Conhece e distingui cores primarias e cores secundarias, para
realizar experimentagdes e composi¢cOes artisticas diversas em
suportes variados.

Conhece as diversas expressdes artisticas em artes visuais
encontradas no seu dia-a-dia, para reconhecer a importancia da arte
como um meio de comunicagao.

Explica, por meio de multiplas linguagens (corporal, visual, oral e
escrita), as brincadeiras e os jogos populares, do contexto
comunitario local e regional, reconhecendo e valorizando a
importancia desses jogos e brincadeiras para suas culturas de
origem.

Realiza trabalhos de diversas expressdes artisticas: desenho, pintura,
colagem, modelagem, gravura, fotografia, construgées
bidimensionais e tridimensionais e o conhecendo os diferentes
materiais, instrumentos e técnicas, para que tenha maior dominio no
seu fazer artistico

Planeja e utiliza estratégias para resolver desafios de brincadeiras e
jogos populares do contexto comunitdrio local e regional.

Colabora na proposi¢do e na producdo de alternativas para a pratica,
em outros momentos e espacos, de brincadeiras, jogos e demais

Incorpora o lidico ao processo criativo, de modo que ao
desenvolver as propostas artisticas, os conteldos da linguagem da
arte, sejam contemplados.

Realiza apresentagdes das linguagens artisticas e exposi¢des de artes
visuais aos pais e a comunidade escolar, para realizar momentos de




expressao, fruicdo e integracao entre escola e comunidade.

Cria e improvisa movimentos e pequenas sequéncias coreograficas ‘

Conhece géneros musicais variados, percebendo a diversidade
existente no repertério musical brasileiro.

Explora diferentes formas de registro musical ndo convencional
(representacdo grafica de sons, partituras criativas etc.), bem como
procedimentos e técnicas de registro em audio e audiovisual, e
reconhece a notagdo musical convencional.

Experimenta improvisacGes, composicdes e sonorizagao de histdrias,
entre outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos
musicais convencionais ou ndo convencionais, de modo individual,
coletivo e colaborativo.

Percebe e explora os elementos constitutivos da musica (altura,
intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de jogos,
brincadeiras, cancbes e praticas diversas de composi¢do/criacdo,
execucado e apreciacdo musical.

Explora fontes sonoras diversas, como as existentes no proprio
corpo (palmas, voz, percussao corporal), na natureza e em objetos
cotidianos, reconhecendo os elementos constitutivos da musica e
as caracteristicas de instrumentos musicais variados.

ESPORTE E RECREACAO 12 20
SEM | SEM
Reconhece e compreende o préprio corpo, suas habilidades e
identifica as potencialidades e os limites do corpo. (Ginastica)
Observa normas e regras dos jogos esportivos para assegurar a
integridade prépria e as dos demais participantes, valorizando a
ética, a cooperacdo, o respeito e acolhimento as diferencas, a
competicdo saudavel e o espirito esportivo. (Atletismo)
INICIACAO CIRCENSE 10 20
SEM | SEM
Vivencia as praticas circenses enfatizando a manifestagdo do ludico.
Desenvolve seu potencial corporal com as diversas técnicas de
movimento de acordo com sua faixa etaria.
Explora e interpreta as atividades circenses como elementos da
cultura corporal de movimento.
TEATRO 12 22
SEM | SEM
Experimenta possibilidades de criagdo e representagao cénica a
partir dos movimentos e a¢les do cotidiano utilizando-se da
expressao corporal e facial.
Participa e interage nas aulas e contagdao de histérias com
criatividade e imaginagao.
PROCESSO DE FORMACAO 12 20
SEM | SEM

Na convivéncia cotidiana da sala de aula, o aluno:

a) Respeita o momento de falar e ouvir.

b) Respeita as opiniGes e colocagdes do grupo.

LINGUA ESTRANGEIRA MODERNA - INGLES 10 20

SEM | SEM

Se expressa utilizando as palavras trabalhadas da lingua estrangeira.

Tem conhecimento dos conteldos trabalhados (na oralidade e

escrita).

Reconhece palavras de origem da L.E.M. e nomeia objetos.

ARTES CORPORAIS 1¢ 20

SEM | SEM

Experimenta situacdes de autocontrole e respeito nas diversas

praticas.

Vivencia estratégias basicas de lutas e praticas corporais.

DANCA 10 20

SEM | SEM

¢) Ajuda na construgdo de regras de funcionamento do grupo.

d) Compreende a proposta de trabalho orientada pelo professor.

Experimenta e aprecia formas distintas de manifestacGes de danga.

Experimenta formas de orientacdo no espaco e ritmo de movimento
nas ac¢oes basicas corporais.

e) Participa produtivamente da constru¢do e organizacdo das
propostas coletivas e individuais de trabalhos da turma.

f) Organiza e realiza trabalhos individuais:

* com iniciativa.




* com organizagdo.

* conclui as atividades.

Coordenadora Pedagdgica

Realiza as tarefas de casa.

Data

Respeita as regras de convivéncia nos diversos espagos da escola.

Tem responsabilidade quanto a entrega de recados, bilhetes e

materiais solicitados.

Assinatura dos Pais ou
Responsaveis

Encaminhamentos:

(S) sugere-se (F) frequenta

) Avaliagdo psicoldgica.

) Avaliagdo fonoaudioldgica.

) Avaliagdo psicoeducacional .

) Sala de Recursos Multifuncional.

—_— e~ o~ — —

Observagoes:

) Atendimento em oficinas pedagdgicas.

Observacgées

22 Semestre

Professor (a) regente

Professor (a) de Educacdo Fisica

Professor (a) de Arte

12 Semestre

Professor (a) de Artes corporais

Professor (a) regente

Professor (a) de Danga

Professor (a) de Educacdo Fisica

Professor (a) de Arte
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Professor (a) L.E.M. -Inglés
(
(
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Professor (a) de Esporte e
Recreagao

Professor (a) L.E.M. -Inglés

Professor (a) de Artes corporais

Professor (a) de Iniciagdo
Circense

Professor (a) de Danga

Professor (a) de Teatro

Professor (a) de Esporte e
Recreacao

Coordenadora Pedagégica

Data

Professor (a) de Iniciagdo
Circense

Assinatura dos Pais ou
Responsaveis

Professor (a) de Teatro




